LES RACINES CARREES

I - REGLES DE CALCUL

1 - REGLE DE BASE

Reégle de base :

I
SIS

\/62
Va2

2 - REGLE DE SIMPLIFICATION

Reégle de simplification :

VE2 X a=Vka=kxa=kya

3 - REGLE DE MULTIPLICATION

Reégle de multiplication :

Vaxb=+axVb

4 - REGLE DE DIVISION

Reégle de division : Pour b # 0,

a_+a

b Vb

REMARQUE TRES IMPORTANTE : Il n’y a pas de régle pour ’addition (ou la soustraction) :

Va+b#\a+b

IT - RESOLUTION D’EQUATIONS

2

Dans cette partie, nous allons résoudre 1’équation z* = a, avec toujours @ un nombre positif. Nous sommes alors face a

plusieurs cas.

lercas:a <0
Un carré étant toujours positif, il ne peut-étre égal & un nombre négatif (< 0). Donc 1’équation n’a pas de solution.

2¢éme cas : a = 0 et donc la solution est la solution nulle : x = 0. Pas de probléme.

3éme cas : a >0
On traduit le a par \/52,

On le fait passer a gauche de I’équation,
22 —\Ja’ =0

Et maintenant on fait quoi? Cette forme d’équation ne vous rappelle dont rien ? Souvenez-vous de 'identité remarquable
a? —b?> = (a—b)(a+Db).

(2 +va)(x - @) = 0
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Rappelons-nous maintenant quand es-ce qu'un produit est nul 7
r++ya=0ouz—+a=0x=—/aouz=/a

On a donc deux solutions pour 'équation 22 = a qui sont : \/a et —/a.
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